READ ME
(pitch di presentazione)
Il progetto multimediale da noi sviluppato intende fornire, in accordo con le specifiche di progetto, le conoscenze teorico-pratiche di base per poter realizzare il più semplice ricevitore radio AM di tipo tradizionale (ovvero il prototipo di radio di Guglielmo Marconi).
I componenti che vengono utilizzati nel progetto del dispositivo, nonostante siano molto simili a quelli esistenti ai tempi di Marconi, sebbene differenti per ovvie ragioni, sono reperibili in un comune negozio di elettronica. Tali componenti, comprensivi della PCB pre-forata e  con le piste metaliche tracciate, potrebbero essere distribuite all’utente finale, a cui è destinato.

Il media è composto da varie parti legate tra loro, organizzate in lezioni consecutive, che possono essere interrotte e ripetute dall’utente fruitore, qualora lo ritenga opportuno.

Data la difficoltà, non banale, degli argomenti trattati, si è cercato di renderli appetibili tramite ripetuti e costanti riferimenti diretti a situazioni o oggetti che tutti conoscono (es: rubinetto, pendolo, sasso che cade in un lago). In alcune parti, la presentazione degli argomenti potrebbe risultare noiosa o tediante per il ritmo non eccessivamente sincopato o per i difficili concetti esplicati, ma si è deciso di seguire questo approccio per evitare di banalizzare concetti importanti che, considerando a chi è destinato il tutorial, sono sicuramente tollerati. Al contario, una esposizione parziale e poco dettagliata, non fornirebbe informazioni sufficienti alla comprensione dei temi affrontati. 
Anche il tipo di dispositivo realizzato è più adatto ad una esposizione non eccessivamente “giocosa”, ma piuttosto sobria.

La quasi totalità delle risorse utilizzate per il nostro lavoro, ad esclusione di musica, immagini e filmati di Guglielmo Marconi, sono stati da noi realizzate, senza attingere a lavori eseguiti da altre persone. Ciò ha richiesto un maggior ammontare di tempo e di sforzo, ma crediamo ne sia valsa la pena per ottenere un lavoro qualitativamente migliore (oltre ad aver appreso di più).
Il lavoro ci ha impegnati per oltre 40 ore complessive (in totale).
Note sulla realizzazione del media

Il media è stato realizzato utilizzando i seguenti strumenti:

· Macromedia Flash 8 per la generazione dei filmati finali.

· 3D Studio Max 8 per realizzare i componenti della radio, diversi filmati, compresi quelli da portare come esempio (es: pendolo, sasso che cade nel lago, rubinetto).

· Windows Media Encoder 9 per comprimere i filmati (ottimizzazione).

· Adobe Premiere per l’editazione e modifica di alcuni filmati (es il filmato introduttivo).

· Adobe Photoshop Elements e CS2 per creare, modificare e maneggiare le immagini (qualora non si generassero con Flash per ridurre le dimensioni delle animazioni).

· Cool Edit Pro 2000 e Adobe Audition per registrare ed editare le tracce audio ed i suoni.

· Dreamweaver 4 ed MX per la realizzazione (layout statico) delle pagine web.
· Editor di testo (notepad ed ultraedit) per inserire javascript nelle pagine sviluppate .
· Altri tools di supporto di minore rilevanza…..

Requisiti minimi per la corretta fruizione 
Requisiti HW

Dispositivo video:
      -     risoluzione minima 1280 x 1024   (!!!!!!)

Dispositivo audio:

· scheda audio

· dispositivi per la riproduzione sonora (altoparlanti o cuffia) risp freq 0.1 – 10 KHz

Dispositivo di puntamento:

· mouse o trackball

Per gli altri requisiti (memoria, processore) si rimanda al massimo dei requisiti SW.

Requisiti SW

· Maceromedia Flash Player 8 (o superiore)

· Browser (possibilmente Microsoft Internet Explorer)
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